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Rrcodc ricuu Gomel 


1 年前、凶悪なテロ集団 STURM を 、 H 
リーダーのゲイツ • ウエルナ，6ろと' ^ 

も壊滅させたガルシアとグリフ。彼ら、，， 

は、ネオアークシティの特殊部隊スティ - 

ールガンナーのメンバーだ。型破りで霜 
鉄砲な2人の過激な戦闘に、署長から 411 _ 

は小言の毎日 •••<> だが、日々 i スカレ 
-卜する凶悪犯罪を叩き g ぶすには、 

彼らはなくてはなら在だった。 

そんなぁる日' 謎の臟 VANGUARD ; 

が新型生体兵器バイオ F 輕这一を従え I 

て、突如ネオアーティを襲撃し p 

指令を受けた力 L シアとクリフ 
ワ-ドス-ツを装着し、愛用の^^ 
MMER:TWII\H022 を手に、燃€さ 
かる市街地へ向かった。 J 

w 今回の敵は、ちょっと手強そうだ/〃 

世界征服をたくらむ VANGUARDJ& 

追跡、一気に壊滅させるため 、 nm 
MER:TWIN を撃ちまくれ。 

ガルシアとクリフの命がけの銃_が： 

今、再び始まった…"〇 
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孑テずールカン;^ 

黑ルガンナ -2 』 Steel Gunner 


あのガルシア s クリフが帰ってきた 
超破壊アクションガンゲ- 

今度の敵は、世界征服を企む謎の軍団 VANGUARD 
彼らを追跡するうちに驚ぐ K 吉秘密が次々と明かされていく” 

行く手を阻み、執拗に攻撃をしかけるのは、生体兵器バイオアーミー迄 
ルール無用の銃撃戦 
ガルシア/クリフ/ 

撃って撃って 
撃ちまくれ/ 


Steel Gunner 

それは、「最新型戦闘用パワード 
スーツ j を装備した、対テロリス 
卜の特殊部隊。市民生活を脅か 
凶悪犯罪に対処するために生 
、戦闘のプ^]:ッシ三 



erd Suit: 
Gargoyle MKI 


(ガーゴイルマーク i ) 
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に。敏、製 
織体俊でが 
組命り器プ 
命生よ兵ィ 
生造卜型夕 
た人ッ新な 
れたボな々 
させロカ様 
養さの強て 
培合械るじ。 
で融機き応る 
作を身でにい 
操品全が途て 
子部の$用れ 
伝械来動のさ 
遺機従なそ造 


















街を襲ったロボットは、デルタ社の新型兵器と判明。 
その時、突然 • 〇 



▲突然の大爆発で証拠の部品も粉々に. 

敵の最強戦士ジークが一瞬姿を現して地下へ逃げた 


人工島に建つデルタ社の秘密工場を発見。 

■ 海上で、兵器工場で 



激しい撃ち合いが始まる。 








▼敵を追い地下坑道へ下りると、そこ 
には飛行生体兵器バザ—ドとヒ f 
ダイマ—の編隊が待ち受ける 

































◄パワード スーツ 最大出力 
のジャンプで戦艦の甲板 
上に飛び移る。 

内部に侵入し、破壊せよ 



戦艦内部に侵入する 
ガルシアとクリフ。 

しかしそこには 
VANGUAR □最強の戦士 
ジークが現れた。 

ろこそ、ここが君達の墓場だ • 』 

行く手を阻むジーク 

そしてその背後にはゲリー•八ークスが •••<> 

とラとラ、最終決戦だ// 



ステ f 

COMING SOON!! 





工場内部には倉庫、格納庫 
そしてバイオアーミーの部品となる 
生体組織の培養施設があった。 




◄ガラスを破り歩いてくる 
不気味なバイオアーミー 


恐るべきラポラトリーには、 

生体組織が入った水槽が並ぶ 



ボスを乗せて飛び立つ空中戦艦。 

恐るべ吉空の要塞が、ネオアークシティに 
再び無差別攻撃をしかける。 





，パぐ 

こはやつらの研究室だ 


丨 KOJU VJUrTlQl 













































▲ AVA 受賞丈緊齡 1 コマ 



■ 


「スターブレ-ド」大健闘 





NG フォーうム 


各賞受賞ニユースが続々。 

’92年も NG フォーラムで情報キヤ〜ツチ// 





(NEWS) 11111111 mimimmmmimiiimmiimmmimimmimmmmi 


’ 91 年総決算各賞受賞/ 


まるで賞〃に、これまた『スタ—ブ 
レ— ド』 が§れた。 一 
ホント、大謹の『スタ；^,^ 
ド』 だけれど日取後はコレ 、 「Av A グ 
ランプリ , 91」。ム^ 11 は「<><マルチ 
メディアグランプリ•ビデオゲ—ム 
部門」の〃表現技術賞，を獲得。無 
限遠投影システムとポリゴナイザ— 
による迫力ある表現力が高く評価さ 
れたんだね。 

さて、92年も幕開け。今年もナム 

コは、みんながハマツちやうような 
エキサイティングなゲ—ムを発表し 
ていくよ。これからも応援してね=: 


ゲーム界も一年の総決算、例年の 
ごとく 91 年の締めくくりに各種受賞 
作品が発表された。 91 年のナムコ製 
品は『スタ—ブレ—ド』が各方面で 
大 M 、 各賞を受賞した。 

まずはおなじみ、月刊『ケ—メス 
卜』による「_が選んだゲ—メス 
卜大賞」。昨年に引き続き受賞式には 
全国各地から『ケ—メスト』_が 
招待され、熱気ムンムンの会場で各 
賞の授与が行われた。ナムコは、見 
事『スタ—ブレード』が？ヘストグ 
ラフィック { F に輝いたぞ！「大型 
筐体ならではの迫力ですね」とのゲ 
I メストぜんじ編集長のコメントに、 
会場の—も思わずぅなずいていた。 
加えて『ドラゴンセイパ—』は"編 
集部特別 { F / を受賞したよ。 

続いて2つ目は、ラジアメ01:^、 
ゲ—ムマニアの必聴ラジオ番組『ア 
ミユ—ズメントパラダイス』(シグマ 
提供•日曜深夜24時〜25時ラジオ日 
本)による「エキサイティングゲ— 
厶マシン大賞」。ナムコはその名にふ 
さわしく、"スタート前から気分が高 



ユタ州のナムコ•ロケ 
べスト_|ュ— * 
ゲ—厶ル—厶賞獲得 


さ〜て、 NG フォ—ラムも国際的 
になつてきた。海の向こうからうれ 
しいニュ—スが舞い込んできたぞ。 
ナムコのお店はアメリカにもたくさ 
んあるんだけど、そのうちの一つ、 
ユタ州ソルトレイク市にある『サイ 
パ—ステ—ション J というお店が今 
回の主人公。なかなか個性的なこの 
お店、なんと、アメリカのアミュ丨 
ズメント関係の業 ^^ 『TAVERN SPO 
-RTS INTERNATIONAL 』 誌による建築 
デザインコンテスト「ア—キテクチ 
ュア•デザイン•アヮ I ド」 の" ベ 

スト •ニュ I •ゲームル-を 

堂々獲得。誌上では「十分に工夫さ 
れた照明&色づかいと入口のスロー 
プガラス、これらが うまく デザイン 
され、店舗の奥行き拡大の効果を上 
げている」と講評されている。 

アメリカでも評価されたナムコ. 
ロケ—ション。ちよつと 遠いけど、 
_のお店でも思いつきりプレイし 
てみたいね！ 

























▲落合さんの気くばり。連射とジ 
ヤンプのシール、みえるかな？ 



▲10 F はビデオがズラリ。 
女の子もいっぱいだョ 


10F 


x 440 愛知県豊橋市駅前大通卜43 
豊橋西武内日 FS 10 F 
00532 -55-4450 
営業時間：朝10時〜夜7時 
定休日：火曜日 


ンネットワーク 


さ〜て今回のロケネットは、愛知県は豊橋と、岐 
阜県大垣を訪問。どんなお店が待ってるかな〜7 




x 440 愛知県豊橋市駅前大通 1-1 2 
タカラビル内 

00532 -55-8611 
営業時間：朝10時〜夜9時半 
定休日なし 



JR 豊橋駅から徒歩 30 秒。駅前のメィ 
ンストリートにド〜ンと面した PC 豊嗎 
地元では老舗格のお店だ。 

さて、このお店をのぞいてみると…… 
入口が2か所ある上に、何だか とても 立 
体的。それもそのハズ、店内は機種別に 
ゾ I ニング。1 F が体感もの、 B 1がプ 
ライ ズやエレメカなど、そして B 2 がビ 
デオゲ—ム(全フロア計約80台)といつ 
た構成になつている。店長は御存知、中 
西店長。「僕のモット—は、お客様の全員 
に満足して もらぅこと。リラックス でき 
るスぺースづくりに全力投球してます/」 
とエネルギッシュに発言。このお店、プ 
レイヤ—の元 1 X 1 が10倍になること間違い 
なしだヨ/キミはも、 a 仃つたかい？. 



PC 豊橋の斜め向い、豊橋西武。エレ 
ベータ—のポタンをボン。 8 F で扉が開 
くと、ちびつ子たちは I 目散/乗物あ 

リ、力—ニバルあり、プライズあり . 。 

カラフルに彩られたキッズランドがお出 
迎えだ。そして、更に上、最上階の 10F 
には最新のビデオゲ—ムがキミのブレイ 
を待ち構えているぞ。プレイヤ—は 
が中心。 NG が取材に行った時も、高校 
生の男の子や女の子がいっぱい。 8 F の 
ちびつ子たちに負けないくらい、みんな 
でワイワイとブレイしていたよ。 まさに 
フ アミリ— から マニアまで、 一挙に 楽し 
ませてくれる お店なのだ。 



3つのフロアにゲ—厶が 

W 0 し〇 


▼ Bln — ナ—にて。左ょり中西店長、店長の 
ボス•森さん、スタッフの森下さん。「心くばり 
とアィデアでお{®にサ—ビスしています/」 





ファミリ|からマニアまで、_加 
みんなで楽しんじやお-つ 



豊橋店 


キツスラ；^ 


フレイシティキャロット 


豊橋西武 
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__ _ ▲イラストで登場、佐原店長。 

▲大垣っ子はみんなここでゲ-ムを覚えていった……物 



►優しい女性スタッフ、木 
村さん(左)と橋本さん(右)。 
「特に UFO キャッチャーの 
景品には自信あり、ホント 
ですョ j 



▲ 「以前プレイランド（下の欄に 
紹介）でふれキャンをやった時、 
300人のファンが集まってくれまし 
た。みんな大きくなったろうな。 
今度はキャロットにも元気な顔を 
見せに来て下さい/」とベテラン • 
村上店長 



〒503 

岐阜県大垣市鶴見用字長沢浦411 
ェプリホームセンター内 1 F 

00584 -82-5236 
営業時間：朝10時〜夜7時 
定休日：水曜日 


[ocatiOn Network 










〒503 

岐阜県大垣市鶴見町上渡瀬 641 
グランドタマコシ鶴見店内 2 F 

00584 -75-1 615 
•営業時間：朝 ro 時〜夜7時 
定休日：水曜日 


I 


ここから始まるゲ—厶体験 
大垣つ子はみ〜んな知つてる 
ブレイランド 


上の欄で紹介したキャロットでプレイする高校 
生たち。幼い頃は、このプレイランドで遊んだん 
じやないかな？.ここはエブリホ I ムセンタ I の 
すぐ隣、これまたビッグなホームセンタ I •グラ 
ンド タマコシ鶴見店の 2 F 。 何年もの間、ちび つ 
子と過ごしてきたこのお店、大垣で知らない人は 
いないくらい。乗物中心にビデオ•大型ものもち 
や〜 んと 置いてある。それに、何より底抜けに明 
るくて親切なスタッフたちがこのお店の顔だ。特 
に今回、佐原店長はイラストで登場だヨ。エブリ 
のキヤロットとタマコシのプレイラシド、ゲ—ム 
のハシゴができちやうね。 


◄まるちやんと一緒' どこに遠足に行くの 


かな 




— ぴ〇かびかのキヤロットが 
大垣に才—ブン/ 

読者諸君、ぅれしいニユ—スだぞ/な〜んと 
キヤロットに新しい仲間が登場。岐阜！！！垣市に 
ニユ—ショップが才—。フンした。早速 NG は、才 
—プン日(91、12\12)に突擊訪問/ 

場所は大垣駅から車で10分余り。大っきな看板 
がひときわ 目立つエブ リホ —厶センタ—の 1 F 。 
広々した店内はおしやれな内装で、ぴっかびかに 
ドレスアップ。ビデオ、大型、通信、ブライズ、 
エレ メカ ……と、ほとんどなゲ—ム構成には 
脱帽/キヤ ロットフ リ—クにはこたえられない 
一店になりそぅだョ。ちょつ と 遠出をしても、ぜ 
ひと も立ち寄ってみたいお店だ。 








◄「ポク、次はワニで遊びたいの」。ハ 

イハイ、コズモもクレ—ンもあるョ。 

でも' ころばないよ、っ気をつけてね 


クランドタマコシ鶴見店 

プレ VI フ； 
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P 茺颢間【 








このぬいぐるみは何だ/ 

突然ですが、 NG 42 号のプレゼン 
トコ I ナ I に載っていたプライズマ 
シンのぬいぐるみ、気に入つたので 
獲ってきました。ぼくはコズモギヤ 
ングズが I 押しです。ぼくの周囲の 
"N AM CO オタ ツキ—々よりはコス 
卜も低いのですが、今月も赤字にな 
りそうです。 

先日もそれとなくこの亜 M のマシ 
ンをのぞいて見たのです。すると、 
『FINAL LAP 』 と書かれた F 
1力 I があるではありませんか/ 

全6種類のようで、さっそくそのう 
ちの4個を入手(まさに気合いもの)。 
しかしどこを探しても 『©N A MC 
〇』 の文字がないのです。43号での 
紹介もないので、「まさか、にせ物で 
は/」と 思つたわけです。そこでそ 
れらが本物のナムコグッズか否か真 
相が知りたいのです。どうかよろし 
く。 ⑤三重県熊沢直人 

じやじやじや〜ん、それは^4^で 
す。られている FL ぬいぐるみ 
には、ちやあん^ © NAMCO が入 
つているよ。 NG に紹介してなかつ 
たので驚いた？実はこの他にもバ 
イクタイプのぬいぐるみ—在して 
いるのだ。これらは、ナムコ®呂口 
ケーシヨンの目品。ナムコロケ 
のブライズマシンにはたいてい入つ 
ているので、見つけたらぜひチヤレ 
ンジしてみてね。 ( P16 に^ W を紹介 
しているよ) のそ 

最近のナム n ゲ—厶に 
ひとこと 

最近のナムコゲ—厶、特にファミ 


コンや PC エンジン、メガドライブ 
などの家庭用テレビゲ—厶機のソフ 
卜に言いたいことがあります。それ 
は他のところからキヤラクタ—を持 
つてこないでほしいということです。 
古くは『さんまの名探偵』から『女 
神転生』、まあこのくらいなら；8^!。 
だけど八產の「おぼつちゃまくん」 
や「ナディア」、そして「ちびまる子 
ちゃん」、ちょっと不満です。なぜっ 
て、まず第一にそのキヤラクタ—の 
人気を借りる、というのは情けない。 
それと第2にナムコのォリジナルキ 
ヤラクターは他社と比べても質が高 
いんだから、もつと自分のキヤラク 
夕—に自信を持つてほしい。とにか 
くゲ—ムを作るなら、全部自分の力 
でやつてほしい。それどころか逆に 
テレビ界へ進出するくらいのパワ— 
を見せてほしい。最後に「ナムコキ 
ヤラ万歳/」とい、っことです。 

⑤札幌市 Quo 

なかなか銳いご意見ですねぇ。で 
もナムコでは人気キヤラクターを使 
つても、そのゲームがおもしろけれ 
ば、そこにもナムコらしさ盡心じても 
らぇ るん じ やないかなと思つてい ま 
す。その時代を#^するよう^<気 
キヤラクターには、あらゆるメディ 
アに進出する。ハワーというものがあ 
るよ ね。そのメディアの一分野とし 
て、ゲームの占める割合は年々大き 
くなつている。これもメディアミツ 
クスの一つの®^としておもしろい 
と思うんだ。だから、自社ォリジナ 
ルキヤラクタ I も大切にしつつ、こ 
ういつた人気キヤラクターも^ P 、 
より^ g な遊びの世界を広げていけ 
ればいいなぁと思つてるナムコです。 

のそ 

S3 

シヨツビングに夢中/ 

『ちびまる子ちやんうきうきシヨ 
ツビング』 PLAY しました。ちな 


f のそ 



みに、買つたのは10月4日。出てか 
らすぐに買いました。はつきり言つ 
ておもしろい/ |気にこのゲ丄 
にはまつてしまいました。グラフイ 
ツクがいいし、まるちやん、たまち 
ゃん、^!くん、丸尾くん、それぞ 
れの個性や性格も原作通りに再現さ 
れているし、 「、っ〜 ん、いけず つ」 「ず 
ばりそうでしょう-という口ぐせも 
ちゃんとあるのがょかつた。 

買つた品物をうさぎ便で家に送 
り「役」でポイントをかせぎ、ポイン 
卜が I 番高い人が勝ちというシステ 
厶もいい発想だし、なんと言つても 
あきないくらいにイベントの数が多 
い/•思わず_しました。ラツキ 
I メダル、最後のどんでん返し、イ 
ベントカ—ドも買えるということも 
GOOD 。 ^^1に買つて良かつたと 
思いました。ゲ I - : J に勝つコツもす 
ぐに覚えて、買つて次の日にはもう 
優勝もできました。ひとつ問題点を 
言えば、目的地の数を多くすると何 
も売つてないおみやげ屋のある目的 
地へ何度も行くはめになつてしまい、 
お金とニコニコポイントがない限り 


単なる金稼ぎ目的になってしまうこ 
とです。一番最後の目的地には何も 
売ってはいなかった。てことも多い 
から、同じ品物を何回でも買えるよ 
うにしてほしかった。てところです。 
でも$にこのゲ—ムはおもしろか 
ったです。最後にナムコに|言、こ 
んなにおもしろいゲ—ムが作れるん 
だから、ム產は版権物でない続編や 
i 物でもない' 全く新しいオリ ジ 
ナルゲ—ムを作ってください。(特に 
テ I ブルタィプのもの)^4^1に「ゲ 
—ムはナムコ」と呼べるような物を 
作ってください。よろしくお願いし 
ます。 

⑤札榥市 

恋する LUXCIE 850 

お手紙 どうもありがとう。 ィベン 
卜や 役は全部わかったかな？ 3ヶ 
所設定くらいでプレィすると、ゲ— 
ムの進め方も変わつてくるからやつ 
てみてネ。 MD 版は FC 版をパヮー 
アップした出来なので、#^みとか 
に友達^ f めて大いに盛り上ってく 
ださい。 

企画担当者 R oki 
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◄福岡県森崎祐司⑤ 

平日にスキーに行けたらいいだろう 
ねえ。広一いゲレンデで心'おきなく 
ころんでみたいよ。のそ 



▼岐阜県日比野学⑤ 

もし力、して、あの有名なイラストレー 
夕一日比野の親戚ではあ〜りませんか? 


★ NG 最新号、バックナンバーの申し込み方法 


㊃ NG 最新号、バックナン /K 一の申し込み方法 

NG の最新号やパックナンパーをご希望の方は封書で申 
し込んでください。①郵便番号②1 主所②氏名④ TEL ⑮希 
望する NG の NO . と冊数⑮合計の冊数、を明記し、1冊〜4 
冊の人は切手、5冊以上の人は郵便小為替で、右の表から 
該当する額を同封し、次の宛先まで送ってください。 
■宛先： NG 編集室 「 NG お届け j 係 
■注意 m 最新号は1人9冊までで t ■。思すでに出ている最新 
-とパックナンパーを組み合わせて申し込むことはできま 
すが、次に出る最新号とバックナンバーの場合は別々に送 
ることになるので、申し込む時も別々にしてください。 

0] 郵便小為替は郵便局で購入で杏ます。 


NG 申し込み料金リスト ( 税込 ) 


数 

料金 

送金 

NG 1 冊 

210円 

切手 

2冊 

250円 

3冊 

300円 

4冊 

350円 

5〜姍 

500円 

郵便 

小為替 

10〜14冊 

700円 

15〜1姍 

900円 

20〜24冊 

1.000円 


NG バックナンバー在庫リスト 


<1990 年〉* N 0.33( 2月号）マーベルランド 
* N 0.34( 4月号）花博速報 （ G 3 、 ドルアーガの塔） 

• No .35(6 月号）花博レポート、球界道中記 

• N 0.36( 8月号）ファイナルラップ2 、 G 3開発秘話 

• No .37( IO 月号）ドラゴンセイバー、ピストル大名 

参 N 0.38( 12月号）ドラゴンセイバー、付録 C レーベル 

<1991 年〉• N 0.39( 2月号）スティールガンナー 

• No .40(4 月号）ローリングサンダー2、 WR ，9 I 

• N 0.41( 6月号）ゴーリーゴースト、付録モビール 
* No .42(8 月号）スターブレード、バーチャリティー 

• No .43( IO 月号）ワースタ、ワニワニ G 、 秋の一冊 

• No .44( l 2 月号）ソルパルウ、 G 3、 付録 Xmas レター 


がある。今も昔もゲ I 
ムに〃創造&は重要 
だと思、つが、どうだろ 
うケ？ 

玉県矢野雄 I 郎 

立派なご意見だ。ぅ 
なずいてし まう ね。 そ 
の人がこの号を読んで 
ぃてくれればぃぃのだ 
けど . 。 のそ 



□ uliEila 

おたより命の元気新聞 

♦雑貨屋 おたより、ィラスト、マ 
ンガ、工作などはこの_屋に送っ 
ておくれ。開発者へのおたよりなん 
かも、のそがその企画担当者からお 
返事を もらつ てくるからね。質問な 
ども送ってね。 のそ 
• ことわざ予獲今回は、いよい 
よ受験擎本番に突入しているので、 
この予備校は休校じや。(こじつけ) 
みんな試験当日はカゼに気をつけて 
がんばってね/次号は俳句 コ—ナ 
I ともども バ〜ン といくよ。 ウニ 
• オタンコナスのコ|ナ—今月の 
発見&オタンコなものの発見は S 子 
に報告を ちょぅ だいね。 ナスは S 子 
の生きがいよ。 S 子 
〈お礼〉採用され た 人には プレ ゼン 
卜^^届きま—す。 

N GlJIlg} は、ナムコタオル 
元気！！^、 NG 時計 

S 子 NG シ — ル 

• ゲームィンプレッションコ I ナ— 

今回、課題は一回お休み。次号の 
課題発表をお楽しみにね。このコ| 
ナ—では i 者全員の中から抽選で 
10名の方に、ナムコットレトロテレ 
ホンカ I ドをフレゼントしています。 

< f 要項〉〒住所、氏名、年齢 、 a 
を書き、〒146大田区矢口 2の一の21 
ナムコ NG 編集室「元気新！ 

宛に。 

<〆 切〉雑貨屋は2月10日 

ことわざ、オタンコはいつでも OK 
以上よろしく/ 


毎日青汁飲んでます 

NG スタッフのみなさん、こんに 
ちは。ぼくは NG フアンの|人、清 
水という人物です。弟といつしよに 
NG を注文していますが見るたびに 
おもしろいです。さて 10 001万のオタ 
ンコナスのコーナーでのことが 
書いてありますが、ぼくの学校では 
毎日それを飲んでいます。が、はっ 
きり言ってあれは人間の飲；，#では 
ありません。色、におい、そして飲 
んだ時のあのまずさ。あのようなも 
のは、この学校に来るまで知りませ 
んでした。初めてあれを飲んだ時は 
死ぬような気分でした。それを毎日 
飲む苦しさ/経験者でないとその 
苦しみはわからないでしよ、っ。どう 
ですか S 子さん、 I 緒に挑戦しませ 
んか。@滋賀県清水久雄 

ひや あ〜、 あの主！^ をストレート 

で每日飲ませる学校があるなんて、 

S 子は頭がクラクラしてきたわ。そ 
りやあ、先生はみんなの体のことを 
考えて、親心で そうい* フこと^^'え 
始めたとは思うの。でも、強制され 
るつ ていう と、これはちよつ とつら 
いものがあるわねぇ。さすがの S 子 
も……この挑戦は受けられないつ/ 
清水くんには脱帽よ。主！ Ch 健康体の 
清水くんには元気杯ね。 S 子 

8月号•インブレに反論 

『ステイ I ルガンナ I 』のゲ I ムイ 
ンプレッションで、「$なら_で、 
アイテムを拾うのはおかしい」と言 
ったキミに反^^キミの考えでいく 
と、コンテイニユ—や- S 無制限と 
いうことまでおかしくなつてしまう 
ぞ。何でもかんでもリアル化すれば 
いいつてなもんじやあない。ゲ—ム 
の中だからこそできる部分が大事な 
のだと私は思うのだ。そこには現実 
ではできない開発者の思い入4^6り、 
漸新なアイデアなりの入り込む余地 

















































こんにちは。読者代表の里山で 
す。今回は、多くのファンを虜に 
してしまった『スターブレード』 
だけあって、情熱的おたよりの多 
さに圧倒されました。それを受け 
止めてくれる開発スタッフの方々 
の誠意にも感謝。 *5 〜ん、いいな 
あ、このコ _ ナ_って。みなさんち 
どんどん参加してくださいね/ 



S ©総合評価([□は0%) 



スタ ー ^レ ー ド』 
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•クラフイック 

まずはこのゲ—ムの最大の特徴と 
もなったグラフィックについて。見 
ての通り絶大な支持を誇るポリゴン、 
無限遠投影システム。「何も言ぅこと 
なし」「文句なし」「迫カバツグン」と 
満足したみなさんがほとんど。特に 
ポリゴンでの表現力の高さには、「さ 
すが」の声が多く聞かれました。 

t 印象に残った場面1__| 

そんなグラフィックの中、印象に 
残ったシ—ン として 上がって いるの 
がまず「才 I 。フニング」。目前に開け 
る『スタ—ブレ—ド』の世界は圧巻 
ですね。 そして 「ワ—プシ —ン」 か 
ら「隕石を横切るシ—ン」「敵戦艦が 
たくさん出てくるところ」「上 mr 下 
降、キリモミ飛行」「オクトパス崩壊」 
「敵の基地内での戦闘」「コマンダ— 
との I 騎擊ち」、 そして 「エンディン 
グ」と最初から最後まであげればき 
りがないほど、すべてが印象に残り 
ます。まさに 映画の よぅ。 「スタ—ゥ 
才 I ズしてる」という声も . 〇 


〔無限遠投影システムの効果|__| 

無限遠投影 システムの 効果につい 
ても「迫力がある。とてもいい」と 
いう人が多いですね。「空間の広が 
りを感じる」「リアリティがあつた」 
とい、 i 見が大多数でした。でも反 
面、気になる ところもあるようで 
す。 

まず「ゆがみが気になる」「画面の 
スミが馬すらい」、そして「他人のプレ 

イが見にくい」 . 。これはうまい人 

の。フレイが見られないということに 
なるわけですね。プレイをサブモニ 
夕 I にも映しているゲ I ム場もある 
のですが……。あとは、「目がチカチ 
力する」「目が疲れる」といつた意見 
もありました。「ダメ—ジを受けると、 
左右の電球がフラッシュするのはよ 
くない」、これも目が疲れる I ® かも 
しれません。 

•効果音 

これも高い評価をもらつているよ 
うですね。まずあの英語のナレ—シ 
ョン。「声が小さくて聞きとりにくい」 
という他は、やはりあの雰囲気が非 
常にいいということです。それとサ 
ゥンドの迫力。「爆発時の音は最高」 
「ゲー厶にマッチしている」これも 
ゲ—厶ならではの演出力ですね。で 
も「自機のレ—ザ—発射音がいまい 
ち」との11尸も。 

そして BGM なのですが、効墨日 
と音声を前面に出した形となつてい 
るせいか、「音楽が才—。フニングとボ 
ス、エンディング、ネ I ム入れしか 
ないのが淋しい」「曲数が少ないのが 
残念 」 「B G M がないと思つていた」 
という人が多いんですよ。確かに、 
ボスまで行かなきや聞けない し…：。 
でも「だからこそ BGM が流れだし 
た時の感動がすごい」という人も。 
とにかく、 「 CD 出して ください •と 


いう人が多いのもうなずけます。 

•ゲ—厶性 

次にゲ—厶性についてですが、筆 
頭にあがるのは、いわゆる「観せる 
演出」ですね。ゆえにいろいろな点 
で他のゲ—ムとは違うところも出て 
くるわけです。 

〔シ—ルドの回復がほしかった」 

まずあがったのが「シ—ルド回復 
がない」。これは難易度の方にもかか 
わってくるのですが、意見としては 
「せめてタィムで徐々に回復させる 
か、中間やボス手前で回復させてほ 
しかつた」というのが多いです。し 
かしこの意見も「アィテムなどでシ 
I ルド回復をさせないのは現実っぽ 
くていい」というところから来てい 
るょう ですね。 

f パタ—ンゲ—厶の欠点も1__| 

次に出てくるのは、「自機の動きが 
完全に決まつ ている」こと。 このため 
にあがるのは「敵の弾が回避できな 


い」。この、どうしても当たつてしま 
う弾に対して、「緊急危機回避兵器 
(敵弾のみ全て消すとか)をつけるベ 
きだったのでは。なぜつけなかった 
のですか」とい、っ声も。そして、「敵 
に擊たれる前に撃つゲ—ムなのに、 
ザコの耐久力が高い」。これのせいで 
爽快感がいま I つ……という人もい 
るんじやないでしょうか。 

•難易度 

ムフ回|番厳しい評価を受けた難易 
度、その中でも問題とされたのが、 
「連射がきかない」こと。 

t 連射が必要なのは疑問 U 

要するに前述の結果、「このゲーム 
は過度の連射が必要」 になって しま 
うのです。ところが、「押しつ放しの 
連射ではとても間に合わない」「あの 
操縦桿で連射するのは無理がある」 
とい、っ意見が大半です。いずれにし 
ろ、「このタィプのゲ—ムに連射力が 
必要なのは許せない」といった意見 
も目につきました。それゆえに、難 


▲グラフ内の [ Eh ® は、5段階訊面 
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易度そのものについての意見は「難 
しすぎる/何を基準にこんな難易 
度に」とのこと。「完全にバタ—ンゲ 
—ムだから覚えていないと全く前に 
進めない」これは過言ではないでし 
よう。だからこそ、「やり込めばいけ 
る/」という人も結構いるんです。 

〒コインクリア S るのか LZ , 

難易度の中でもう I つ厳しい問題 
と X てあがっていたのが、コンティ 
ニユ—についてです。「映画を見るつ 
もりでやれば…：•」と、かなりの数 
コンティニユ—する人もいるそうで 
すが、この難易度のせいもあって、 
「コンティニユ—じやなきやクリア 
できないのは当然」といった、いわ 
ば「コンティニユー奨励主義」的な 
風潮が出て きたと いうわけなんです。 
確かに「このゲ—厶、開発の方々は 
1コインクリアで きる のですか？.」 
といつた質問もいくつか出ていまし 
たし……。これは難しい問題ですよ 
ね。その他の意見では、「照準が合わ 
せにくく、ダ メ—ジ を噴らうとブレ 

てしまつて . •」 「2 人プレイをさせ 

てほしかった」などが出ています。 

•総合 

しかし、難易度にもかかわらず、 
この結果はスゴイですよね。「感動 
の方が上でした」という人がいっぱ 
いいたんです。ただし「改良の余地 
はまだありますね」とのご意見も。 

〔気になったこと、いろいろ U 

—「全体にハ—ドの機能が先走った 
感じ」「何を打てばいいかわからない」 
「敵機が出てくる位置を知らせてほ 
しい(レ I ダ I のように)」「同胞がい 
るはずなのに存在感が_」「当り判 
定がわかりにくい」「やっぱり難易度 
のせいで十分楽しめないのが残念」 
とい、つ声がありました。 


それとネ I ム入れについてですが、 
「ないんですか？.」「どうしてオール 
クリア しないとネ—厶入れがないの 
でしよう か」というご意見。「コンテ 
イニユ I しても点が引き継がれ、コ 
ン ティニユ—回数の記録も残らずに、 
クリアさえ すれば ランクインされ る 
なら、|体何のためのスコアなので 
すか？ !_■ なるほど。このようにひっ 
かかりを感じた人も少なくないんじ 
やないでしようか。 

切実な意見も出ています。まず「高 
い」。店によって開きはあるでしよう 
が、1ゲ—ム300円、コンティニ 
ユ1200円のところなんかだと、 
やはり考えちやいませんか？ (^0 

もう 一 つは、「小型化して ほしい」。 
大型ならではの迫力もいいけど、狭 
い店だと入れられなかったり……〇 
これ もちよつ と悲しいものが ありま 
すね。 

あとは、「サ Yn モニター をつけてほ 
しい」。いわゆるギャラリ—の人たち 
のために、ですね。それと、 「 NG に 
全キャラのイラスト (という か設定) 
を載せて もらえません か」…•同感で 
すねぇ。どうですか？ 

〔演出力の高さに感動1__| 

このゲ—厶は、最大の魅力はやっ 
ぱリ「演出力の高さ」にあるのでは 
ないで しよう か。だからこそ、難し 
くても「つぎ込んででもプレイする 
価値が ある」 とか、「エンディングで 
不覚にも涙が…：•」「難しさも許せて 
しまうほど魅力的なゲ—厶」などの 
言葉をもらえるゲ—厶なので しよう0 

「感動の嵐」などという人が多かっ 
たのもうなずけます。厳しい意見だ 
って、「好きなゲ—ムだから こそ」 と 
いう人がほとんどでしたし。まさに 
「大作である」というにふさわしいゲ 
I ムといえる でしよ、 つ。 


印象に残った 
おたより <7 S 紹介 

今回の回答者の中で、印象に残っ 

たおたよりを少し紹介しましよう0 

▼ 

感動のゲー厶との出会い 

ぼくが『スタ■—'フレト ド』 を見た 
のは 8 月 25 日、場所は新宿でした。 
あるゲ—ムセンタ—に友だちと入り、 
奥に行くと2人とも全く同じ タイ ミ 
ングで「あつ/」と呼びました。そ 
うです、あの『ギヤラクシアン 3 J が 
パワ—アップして帰つてきた『スタ 
―'フレ I ド』 だったのです。2人と 
も『ギヤラ. 3 のために花博に行った 
ようなものだったので、この『スタ 
—ブレ— ド』 には待つてましたとば 
かり飛びつきました。 

はたして『ギヤ ラ co 』 の迫力はあるの 
だろうか？答えはズバリ、ありまし 
た。スタ—卜してすぐにそれが感じ 
られました。何もない空間にほっぽ， 
り出されて地に足のつかない感じ： 
これがたまらなく良い/敵艦の横 
を、上を、側面を通り過ぎる迫力/ 
うれしさのあまり、笑いながらプレ 
イしてしまいました。『ギヤ ラ3』 でも 
思いましたが「ついにゲ—厶がここ 

まてきたのか- J としみじみと感 

じました。 • 千 I ® M • U 

とにか< 〃スゴイ" 

グラフイック、効墨日ともにずば 
抜けているが、 f 度もずば抜けて 
いた。あのゲ I ムをーコインでクリ 
アできる人がいるのだろうか、と思 
わせるような攻撃は嫌だった。しか 
し、エンデイングにはすばらしいも 
のがある。友人はスタ—ウオ—ズの 
バクリだと言つていたが、そんなこ 


とはおかまいなく、とにかく"スゴ 
ィ"と思つた。久しぶりに、こんな 
画面ができたのかとつくづく感動さ 
せられた。 • 埼玉県 T • M 

In インクリア、成功/ 


前文略— 

運命の 10 月 20 民私は仕送り前の 
最後 (7)2000 円を持ってぅめ 4 のキャロ 
ットに行った。すると、何人かの人 
がモニタ—のまわりに集まつていた。 
いつもと雰囲気が違、っ。彼らの険し 
い顔……。プレィしている人は長髪 
に近い感じのする人で、クリアする 
とネ I ミングを待たず急いでどこか 
へ行ってしまった。私は近くにいた 
友人に、「も、もしかして ーコ ィンク 
リア？」と聞いた。すると「ええ… 
…たぶん」 とい/つ 答え。私はガ I ン 
ときた。それまで、私は 一 番に ーコ 
インクリアするぞ〜 という ことで頭 
がいつぱいだったのだ。ただもうポ 


I ゼンと してし まい、その日は 「、っ 
わ〜ん、ちくし ょ〜」 と 言いながら 
家でシャヮ I を浴びた。 

次の日、私は再びうめ4に行き、 
1回目はいつもと同じコマンダ—の 
手前で2ダ メ —ジ 弱だったのだが、 
2回目でついにーコィンクリアをし 
たのだ。ゲ—ムと出合ってから約1 
ヶ月目のことだ。そして、もう一度 
きのうのことを思い出し、「1日の感 
情の変化でーコィンクリアができる 
ようになつたということは、おとと 
いまでの自分は適当に力を拔いてナ 
マケていた」ということを考え、さ 
らにくやしくなつた。その日から、 
私はさらに高い目標をめざし、本当 
にいろいろなことを発見した。今で 
はもうすつかり、『スター'フレ I ド』 
をやらないではいられないようにな 
つてしまつた私である。 

• 大阪府 Y.U 























(キャラ紹介〕 ほんの一^だけキヤラクターのデータを公開しちやおう 



▲名前：『ショットガンナー』&『スラッグ』 
大きさ :26m 

武器：フォトンレーザー 
スコア： 2000 

耐性：11 




スコア：100000 

耐性： Unknown 


おしらゼ①今回は質問をお休みします0次号での結果発表ゲームは『ソルバルウ j 、 次号での課題 
質問は 1 ■スティールガンナ ー2 j になる予定です。 

おしらせ②『スターブレード』の CD は3月下旬、 LD . ビデオは4月頃発売になる予定です。詳しく 
は次号 NG ( No .46) ホビーアイランドにて発表しますのでお楽しみに。 



開発担当者の話 


♦無限遠投影システムについて 

このシステムにより迫力が出たと 
いう点を多くの人が評価してくれて 
よかったと思う。でもご^^の通り 
欠点もあるんだ。軍隊などのフライ 
トシミュレータのように！®が高く、 

高価な凹面鏡を使ぇば ssi はないん 
だけど、それは コスト 面で非常(:難 
しい。現実的には多少の欠点は承知 
の上で、この映像の迫力に価値あり 
と 判断したわけなんだ。 

♦効果音について 

このゲームは、 4 チヤンネルサラ 
ウンドで BGM と：日が聞けて、 
その音が M 体の中でうまく反響する 
ので とても 迫力があつたと思うよ。 
また、 BGM には 2 つの意見があっ 
たようだけど、ぼくらとしては部分 
的に BGM が入るほうが、全体のメ 
リハリが出たので i 的だったと思 
つている。ナレーションは米国の軍 
で実際使われている言葉が流れてい 
るので リアリティ あつたで しよう 0 

♦ゲ|厶性、難易度について 

「シールドの回復」は、つけるとゲー 
ムバランスが難しくなるからつけな 
かつたんだ。アイテムを取るという 
のも、このゲームには合つていない 
と思う。ゲーム性はできるだけシン 
プルにしたつもり。 そうする ことで 
初めての人にもスッと入つてこられ 
るよう にしたかつたんだ。 

「梟が動かない」という点。これは、 
¢1*を操作できると見せる場面が難 
しくなつてしまうんだ。また自由自 
在に動けると、がどこにいるの 
かプレイヤ I 自身に^^できなくな 
つてしまう。そして、®^:#：一が非常 
に^^になつてしまうんだ。ただ、 


今の¢1¢も首を振る くらいはできる 
ので、 これでレーザー を回避す る こ 
ともきる上 C 

「耐久力」については、これが弱いと 
敵があっという間にやられて敵が出 
てこな'^なつて一 i まう。このゲーム 
は北 fiM と敵とコンビで見せるゲーム 
だから、ある程度は耐久力を持たせ 
ないと成り立たないんだ。でも、そ 
の^{疋が難しくなり過ぎたかなぁと 
いう反省はあるね。「連射」について 
も押しっぱなし連射は遅かったかも 
ね。ただが動けない分、ちよっ 
とやさしく するとぐつと やさしくな 
つてしまう。やさしい とすぐ に鉋き 
られてしまう、 という わけで現在の 
難易度に設定したわけなんだ。 

「1 コインクリア」 については、みん 
なこだわり過ぎではないかと思うよ。 
確かに一つの極みだとは思うけど。 
作る側から すると 逆に、1 コインク 
リアが当たり前って作り方でいいの 
かな…と思う。多くの人に楽しんで 
もらいたいってところで、初心者の 
人でも コンテイニユ ー すれば楽しめ 
るっていうのは必要な要素だと思う 
んだよね。 

開発で1コイン クリアできる 人は 
当然いるよ。みんなすぐう まくなつ 
てし まう ので、_其$がつい 高く 
なって しま うんだよね。でもこの点 
は 反省しているんだ。 やはりち よっ 
と難しくなり過ぎてしまつたかもし 
れないね。ごめんなさい。 

♦気になったことへのお返事 

「ネ1ム入れ」については、^:^ 
を成功した人の^^111を称ぇるものだ 
から、クリアした人にしかネーム入 
れがなくてもいいと思うよ0 
「スコア」についてはちよつと痛いと 
ころを突かれたな。コンテイニュー 


に入れたスコア設定をすべき 
だったかもしれないね。 

「ゲーム料金」については、それだけ 
の価値のある大作ゲ I ムだと認めて 
もらえればうれし いんだけどね。 

「小刑花」は§を犠牲にしない限り 
無理。言いたいことはわかるけど。 
大型店を増やしてほしいよね。 

「サブモニター」は、オプション とし 
て設置可啤実際つけてるお店もあ 
るし ね。ぜひ、と田心う人はお店の人 
に頼んでみるのも手かもしれないよ。 
「撃つべき ところが わからない」とい 
うのは、慣れれば なくなると 思 * i 
敵はみなある程度ブリンク(点滅)す 
る 部分を持つ ているので そこを狙え 
ばいいんだ。でもツインハルズなん 
かはわかりづらかったかな？ 

♦演出について 

この映画のコンセプトは、ゲ I ム 

とぃぅょり 参加する 映画なん 

だ。そういう意味でも、演出に対す 
る評価の高さはとつてもうれし：^。 
印象に残った場面として、才1プニ 
ングやエンデイングをあげてくれた 
人も多かったけれど、やはり苦心し 
て凝っただけにこういった反応に制 
作者としてのやりがいを感じる。「映 
画の よう」 とか、「すべてに咸と 
いう言葉は、まさ短い通りわかっ 
てくれたんだと思いうれしかった。 

さて、全キヤラ紹介を、というご 
要望があったようだけど、スぺース 
の®口でほんの少ししか紹介できな 
いんだ。その替わり、この春、全キ 
ヤラ紹介、全画面を紹介した LD と 
ビデオが出る fHnT これを見て 
プレイ中の感動がよみがえってくれ 
ればいいなと思う。 

Ar 回はみなさんおたよりありがと 
う。とても 励みに なりました 0 
開発スタッフ I 同&企画担当 KOB 
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らりほ〜。みんな元気だった 7 
オタンコでおなじみの S 子は発 
見の コーナー もやっちやい ま〜 す。 
一般的な発見はこの コーナー、 才 
タンコなものはナスの コーナーと 
いう分類よ。ドウユーアンダスタ 
ァ〜ン7じや、今回は発見からい 
くわね。 



►帝国窨院刊「ワ—ルドアトラス」より 



11 ン_7 


1 


響 

^11 !叫 ryllmJ/Jr 

MM 

一顧％ 

囊 


走れクリフ 




•発見者ゆめいろ Bunny 

これは、スポニチ11 月 30 日 号のスポニチ競馬面の 
I 部です。この中で『スティ I ルガンナ I 』のクリ 
フが馬名になっているのを発見しました//: 

1990年の8 月 だって「キャ ロット」 といぅ馬名 
も あったし、もしかして馬の才 I ナ I にナムコの人 
がいるのでは……と思ってしまいました。 

まあ、こんなところに クリフが いたなんて発見ね 
/. でも3文字の£刖って、馬にしては妙にあっさ 
りして いる わょ ね。 「クリフノ ガンナ — J とか「ガル 
シアクリフ」 なんてくらいどつ しりした «刖のほ、っ 
がいいのにね。で-^ alM のネ—ミングってなんか 
オタ ンコで楽しいわ。 S 子.， 5*^ ファンに なつちや 
お、っかしら。 バニ—くんには元ょ。 


秘境チべットに 
ナム n を見た// 

ぅ〜ん世界は広いですねぇ。 90 0 1 ^ 30 0 问付^チ 
ベット高原のド真ン中に、その名も「ナム湖」が 
あったのです。(正確には中国語で〃納木錯，と書 
いて、湖はつかないんでしよぅけど)見つけた時 
は思わず笑ってしまったけど、あのラマ教の§ 
地だけに神秘的な感じがしません？ 

まあ、ロマンチック。あのヒマラヤ山脈の向、っ 
例広大なチべッ上一一廣の静かな湖なんて…：.行 
ってみたいものだわ。もっと詳しく調べ去っと思 
って*®の旅の本をいろいろひっくり返してみた 

んだけど、ナム湖への行4なんて出ていない… 

:*0やっぱり秘境だから、簡単に行けるものじゃ 

ないのかもしれないわね、^残念/.この^中 

国ではナムツォっていぅんだって。 もし ネパール 

や*®に行って「ナムコはどこです か」と 言って 

I じないので気をつけましよ、っ。浪人 ING サ 
ンダーくんには NG 杯。4月からはペンネームが 
変わることを祈つているわよ〜。 S 子 


蠢^^ 


スたら八ウス 

•発見者サマ—マン T 

新聞のチラシで発見したオタンコ 
です。『スプラッタ—ハウス』のはず 
が「ス—ブラッタハウス」となって 
います。もしス—プだつたらハウス 
でしよ/>6らちやつ C 。 

スプラッターと言えばこわ〜いつ 
て気がするけど、スープラッタと言 
われるとお笑いになつてし—っわよ 
ね。きっとこのゲームの中の血しぶ 
きは、トマトス—プだったりするん 
じやない？でも、誤植オタンコつ 
ていぅのはちょくちょく見つかるも 
のよねぇ。また見つけたら送ってち 
ょぅだいね〜。サマーマンくんには 
S 子杯よ。(サマーマンってのは£刖 
が WiR くんだからなのね。サラリー 
マンにも纽1 心が似て いる…… ) 






















































▲栃木県オコル•マイチタ®) 

すごい、力作だ。なんだか力が沸いてくるようなかんじだね0のそ 


▲これが R 10 で質問のあった F — 1とバイクのぬいぐるみだよ。 
カラフルでなかなかいいでしよう/ 


▲青森県ライム•ムーン⑤ 

今年のナムコにも期待しててね c のそ 

▼福岡県椎野豪嗣⑤ 

サンドラ親子が夢中で食べているのは、おしるこ？のそはこれの 
せいで、またズボンが合わなくなりました。 のそ 


▲岐阜県大谷知之® 

仮装新年会というイメージができました。オルオルが好きなんですよ。ナム 
コさん、チャナをゲームイ匕してくれませんか。 

仮装というアイデアがいいねえ。チャナのゲームもあったらステキだね〇 

のそ 




ブライズマシンに 

新めいぐ3み 

董場// 


LAAAi 


雑貨屋 




ス 


広場 


今年もみなさんからたくさんの年賀状をいただき、ど5もありがと 
5ございました。今年もナムコ SNG をよろしくね// 


▼東京都シルベス ター⑤ 
キャラクターとしても人気者に 
なったコズモくんたちの表清を 
よくつかんでるね0のそ 
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、\雜 ナムコ♦カレンタニ ⑩ 


「特別付録 NG カレンダー」気に入ってく 
れたかな。おなじみキャラたちが遊ぶ、 
ナムコのワンダーランド。見れば見るほ 
ど、いろんな発見があって楽しいでしよ。 
この愉快なマップ風イラストは、実は、 
「1 M 2 年ナムコカレンダー j からセレクト 
したものなんだ。それじゃあ、その他の 
イラストもこのページでご紹介しましよ 
う。 




▲» ■ギヤラクシアン 3 j や「サイバーステーション」 
を中心としたフューチャーワールド。近未来のゲー 
ムセンターはこんなふうかな。あれ、キュージくん 
も遊びに来たの？ 


◄ どこか不気味な古ぼけたマンシヨンに住むゴーリ 
一たち。ここは不思議なアメージングワールドだ。 
ハ•ックマンの大迷]^はとっても難しそう……。 


▼ ドルアーガが見張るキャッスルワールドは愛と冒 
険の国。アリスのパレードも加わって、にぎやかで 
楽しそうだね0 


’92年ナムコカレンダー 
プレゼントのお知らせ 

さて「今回の付録だけでは満足できない、 

何たって本物が欲しい/」という人のた 
めに、’92年ナムコカレンダーの本物をプ 
レゼントしてしまおう。ただし…クイズ 
に答えて正解した人の中からネ海裴で20名 
にね。問題と応募要項は23ぺージ。さあ 
キミは、この20名の中に入れるかな？ 

V _ J 



❿⑩祕 


NG 

カレン ターの 
作り方 



① N G の中央部分を止めている大型ホチキ 
スピンをつめで立てる。 




持ち上げ、スポッと取りはずす。この時、 のようにつめで戻しておく。これで OK / 

ホチキス止め部分が破けないよう慎重に。 はずしたカレンダーは壁に貼って使って 

ね0 
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’92 年もさわやかにスタート、今年も年 
齢を感じさせないパワーと八一卜で、 
みんなと過ごしていきたいなあと思って 
ま〜す。さて今回は昨年12月の Xmas 
パーテイの報告だよ/ 


in 東京大井町 


「きゆりあん」 


第5回ラジアメ•ナムコ 


’91チャリテイー Xmas パーテイ 


▲「ウルトラクイズ」にみごと優勝し 
たのはラジアメ歴4年の16才、山崎君 



今年ちラジアメ 


%ょ3しくね 


ラジこ 

P メ放送時間 





日 

24:05 〜 24:35 

山形放送 

土 

23:00—23:30 

東北放送 

日 

24:05—24:35 

茨城放送 

月 

23:00〜23:30 

TBS ラジオ 

日 

25:00—25:30 

新潟放送 

土 

23:30〜24:00 

信越放送 

土 

24:30—25:00 

北日本放送 

日 

22:30—23:00 

北陸放送 

木 

23:00 〜 23:30 

静岡放送 

土 

24:30 —25:00 

東海ラジオ 

日 

26： 15-26145 

和歌山放送 

土 

24:00—24:30 

ラジオ大阪 

木 

19:00 〜 19:30 


日 

24:00〜24:30 


木 

22:00—22:30 


日 

22:15〜22:45 


B 

24:00—24:30 


日 

24:00〜24:30 

■HE 家 

日 

22:30 〜 23:00 

宮崎放送 

土 

23:30—24:00 

畏崎放送 

日 

20:30 〜 21:00 

ラジオ沖耩 

5 

23:30〜24:00 


オープニングはこの日のためにトラックダウンされた 
「 4 ch ゲーム ミュージック コンサート」。そしてお次は、 
毎年 1 !‘亘例の「チャリティーオークション」。今回はちよっ 
と趣向をこらし、なんと田井凡人のマジックショーとド 
ッキング。マリックもびっくりの名奇柿テに会場からは大 
拍手だったよ。 

それから、全員参加の「ミニウルトラクイズ」。ニュー 
ヨークには行けないが、一等賞にはマウンテン ハ >イクが 
大当り。「大抽選会」でも次々とステキな賞品が登場し、 
思、わぬ Xmas プレゼントにドキドキ、ワクワクのリスナ 
一だった。 

後半の「ラジアメ10年のトークショー j では、おなじ 
みラジアメの母大橋照子さんと、今をときめくエンター 
ティナーのルー大柴さんがゲストで登場。大橋さんはか 
わいい歌で、ルーさんはダイナミックなアクションと強 
烈な自己主張で会場を盛り上げてくれたよね。それから、 
お楽しみ「おもしろビデオコーナー」。何といっても高校 
時代の洋美さん製作の8ミリ映画は圧巻。洋美さんのギ 
ャグのルーツを発見し、なんだかうれしくなってしまっ 
たのだった。最後は、スライドやお手,紙でしみじみとこ 
の10年を振り返り、「いつまでもラジアメを続けていきた 
いね」という思いを新たにしたのだった。11年目の今年 
も、またみんなで楽しくやっていきたいね/ 


今回も大盛況ガ 


★チャリティー■総額62万8,463円 

-みなさんど5もありがとろ- 


▲アクション、表情ともに豊かなルー 
大柴さん。鶴間さんとひと味違った突 
っこみに洋美さんはたじたじ、会場は 
大笑いだったぞ 


►真鍋正ナムコ社長が、みなさんから 
のチャリティー金をお預りし、>■カンガ 
ルー募金』に寄付してくれるのだ。今 
回の総額は新記録。感謝でござる 
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スーパーフアミコン必勝法スペシャル 
「スーパーワギヤンランド」 

勁文社 flj ¥650 (税込） 

梅)オフィス T 2 編 



いざとなったら本だのみ// 
攻略本3冊が出たよ/ 


vmtm 


プレゼントのお知らせ 



驗靈 〆 り 


£スタ？^ 

「ファミスタ’ 92 必勝攻略法」 

双葉吐 flj ¥530 (税込） 

フアイテイングスタジオ編 



「スーパーワギヤンランド必勝攻略法」 

双葉社 flj ¥820 (税込） 

フアイテイングスタジオ編 


ガレージキット 
ワルキューレ TYPEII 

( J 4 スケール） 

im ¥480〇獅 J ) 

㈱ ボークスより好 If % 売中 
お問い合せ/075 (955) 2087 





ゲ—ム発売からはやーヶ月。評判 
も上々の『ス—パ—ワギヤンランド』。 
キミの腕前は上がったかな？「ひと 
なみ コース は クリアした ものの、か 
みさ まコ—ス じや大苦戦、ギリギリ 
/」なんて時に強力な助っ人、攻略 
本が2冊出た ょ。 これはラ ツキ—。 

それから、お正月恒例の『ファミ 
スタ说弋まだまだ未熟ゝ優秀なコ— 
チが必要だと思っている人に、これ 
またうれしい攻略本が一冊登場。や 
つたじゃあ〜ん/それぞれ本屋さ 
んで好評発売中だよ。 


さて、今回は恒例のカレンダ—が登 
場だ。競##が高いので、クイズ形式 
にしちやいました。ガレ—ジキツト「ワ 
ルキユ— レ」 も同様で〜す。欲しい人 
は次のクイズに答え、§要項に従つ 
てハガキを送つてね。正解者の中から 
抽選で23名の方にプレゼントが当たる 
よ0 

♦クイズ ♦ 

付録の2枚のイラストをよ〜く見て答 
えてね。 

on 

3、4月の イラストを 見てください。 
この中には、ナムコで大ヒツ トしたエ 
レメカゲームが隠れています。さて、 
それは何とい、っゲ I ム でしよぅ か？ 
次の6つの中から選んでね。 

❶ス—パ—ワギヤンランド 
❷パオバオぞぅ太の大冒険 
❸ヮニヮニパニック 
〇ワクワクグ—ニーズ 
e カニカニパニツク 
❻コズモギヤングズ 

02 — 

1、2月のイラストを見てください。 
パコの右下に「ワンダ—エッグ」とい 


う看板が見えます。さて、これはどん 
な場所なのでしょうか？次の6つの 
中から選んでね。 

料理を自慢とし、料金はゲ—厶の 
結果で決まるというナムコ直営レス 
トラン 

❷「えぐい」 とみんな驚いてしまう。ナ 
ムコグッズの フアンシ—ショップ 
長さんの顔に卵をぶつけて遊ぶと 
い、っ、 ユニ—クなナムコ ロケ—ション 
〇「玉は2コ/.」が合言葉、恋人たちが 
集うナムコの都市型テ I マパ I ク 
❺ィ I スタ I の日に発表される予定の 
92 年ナムコ目玉のア I ケ I ドゲ I ム 
❻ゲームデザイナ—の卵たちを I 人前 
に育てるためのナムコ地獄の研修所 


Q3. 


3、4月のイラストを見てください。 
右上でワギヤンが呼んでいますね。 
さてこのワギヤンが生まれた島は何と 
いう名前でしよ、マ •(ヒント . 00116 ) 


■応募要項 

ハガキにクイズの答え、欲しいほぅの 
プレゼント名'〒、住所、氏名、^6、 
S を書いて、次の宛先へ送ってね。 
〔宛先〕〒146大田区矢口 2の一の21 
(株)ナムコ N G 編蠢「2月号。フレ 
ゼント」係 

※発表は i をもつてかえさせていただきます。 
なおハガキは1人1枚にしてね。 

〔 〆 切〕%消印翥 


名 

3 
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めい ろう やかた 

M 廳 tl ® チャナ 


ACT .16 
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最下層民の 

事で 

オルオルの 

身分さ 






オルオルって 

大人ね 



なんで 

身分差なんて 
あるのよ 

わたしの国の〗字校では 
人間は平等だって 
教えてるわ 
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to be continued. 
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•平成天オバカボン籲ちびまる子ちゃんわくわぐンヨッビング春ちひまる子ちゃんクイズでピ-ヒャラ 
ゲームボーイ メガドライブ PC エンジン 

2月28日発売 発売中 発売中 

¥3,500(税込） ¥6,000(税別） ¥6,800(税別） 

參ポケット雀荘 
ゲー厶车ァ 
2月7日発売 
¥3,500(税別） 




ゲームボーイ版「平成天オバカボン」発売記念 

開発スタッフ、『八カボン j の魅力を語る/ 

⑩® ® 

•もりぼんさん——(©と略）ゲーム企画を担当。ファミコン版でもおなじみだね。 

• MAC さん——(⑭と略）グラフィック、全コーディネートを担当。以前あの「ドラゴンス 
ピリット」も手がけた人なのだ。 

• KID さん—— (® と略）プログラムを担当。かわいくてしっかりした女，性なのだ。 

參 NG ——（® と略） 













® アニメ『バカボン』はよく観た？ 
® 関西方面では、毎年初代バカボン 
と元祖バカボンの再放送をやっていて、 
何度も観てたんだ。 

© 『バカボン』って、パパが完全に主 
役なのかな？ 

® そうなんだよ、# n はバカボンにも 
立場が あった！ (笑) 

® どんなハチヤメチヤな ことを やっ 
ても、日取後は「これでいいのだ」です 
んじ やうところがい いよね。 

® キヤラの中では誰が好き？ 

® だんとつでパパ！ あと バカボン 
の通っている学校のボンダ先生。(知っ 
てるかな)まじめでお堅い人だから、 
いつもパパにふりまわされちやうの。 
® 赤塚まんかじや『バカボン』が一 
番。キヤラだったらケムンパス！ 

® わたしはママが好き。パパと結婚 
したのが不思議だけど。 

® それには訳があるんだ。他にも印 
象に残るエピソ—ドがいっぱい。パパ 
が植木屋さんになったのは、悪さをす 
るサルをハサ ミを 持って追っかけてい 
るう ちに、なぜか偶然近くの木がきれ 
いに刈れて しまった からだとか……。 
® バカボン評論家になれるよ(笑)。 
® 『バカボン』って、弱者(パパとい 
う庶民)が強者(権力者)を無理矢理 
ひっくり返して しまう から面白いんだ 
と思う。 

® ホントにね。で、「これでいいのだ」 
だもん。すごいよ。 

® 開発に苦労した ところと かは？ 

® パパの動きのよさがポイントのゲ 


—ムだからね。容量の問題とかでバタ 
—ンを納めるのが大変だった。 

® プログラムを小さくまとめるのに 
苦労しましたね。 

® もりぼんさんは企画者として無茶 
言ったりはしなかった？ 

® 言わない(キッパリ)。でも下り坂 
での脚の動きは絶対に入れて、とかい 
くつか言ったかな(笑)。 

® ゲ—ムボ—イになって画面の縦横 
の比率が変わったから、マップも新し 
くしたよ。 画面の端に仕掛けがちらり 
と見えて、この先は どうな っているの 
かな？.なんて思わせたいな。 

® 今回は音楽がステレオだからぜひ 
ヘッドホンで聴いてくださいね。 

® 次はどんなゲ—厶を創りたい？ 

® ガンガン；^できるアクションゲ 
— 

® 何回でも楽しめるアドベンチャ— 
ゲ—ムを創りたいな。 

® アクションがいい！僕は推理小 
説より冒険小説のほうが好きだからね。 
( 一同ウンウンと納得) 

⑭最後に NG 読者に一言どうぞ。 

® このゲームには 完擘 フレイだと 見 
られないパパの動作が、いろいろ入れ 
てあるんだ。こんなことをしたらどう 
なるか、って試してほしい。トゲに刺 
さったらどう反応するかな、とか。 

® 結#裏技が隠れているんだよ。探 
してみてほしいな。 

® カサ•ブランコの連続で越えるゲ 
—厶ポ—イ版だけの面があるので、楽 
しみにしていてね。 












































AMCOT EW PAME 


パパ功秘技がまたち炸裂 
平成め世必中は、これていい必だ./ 

遅ればせながら、あけましておめでと5なのだ丨フアミコ 
ン版『平成天オバカボン』でも5遊んでくれたかな。パパのみ 
よ〜にリアルな動きが脳ミソを揺さぶった!7迷作アスレチ 
ッ クアクシヨンゲームがなんとゲームボーイにも登場するの 
だ丨さあ、バカ田大学のサークル内部に突入なのだ！ 


2^3 




mm ♦♦♦ :: 

TZTvA 

n 


礎 


▲健康な心は健全な体に宿るのだ。 
(パノヽ°が言つてるんですよ、念のため） 
体を鍛えるのはいいことなのだ…… 
でも物騷なものは苦手なのだ……吹 
き矢で射擎なんてやめてくれなのだ。 


し，:…. 


ザ 





▲天才のわしにもわからない、怪し 
いものがいっぱいなのだ。壁にはガ 
スを吹くパイプが、下は落ちたらひ 
とたまりもない毒薬のプールが！ 
ひえ〜っ、さらに上のフラスコから 
は恐ろしげな薬品が！わしは負け 
ないのだ、ママ、ハジメ、今いくぞ！ 
でもやっぱりこわいのだ〜。 





平成天才八カボン 
2月28日発売¥3,500_ 

©フジォ • プ □/« 肢社/スタジオびえろ 
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@ 圓： 
二 


►おお〜っと、下のほうでは放電が！電 
気ピリピリで黒こげになるのはイヤなの 
だ。止んだ時をみはからってそ〜っと… 
飛び降りると脚をケガするわしは、カサ 


◄まずはサーカス小屋に入るのだ。障害 
物やきつい坂があるあたり、さすがは曲 
芸師のいるところ。でも、身の軽さなら 
わしだって自信あるのだ。こんな高い壁 
もカサ高®もびならひとっびなのだ。 
(よつ、10点満点！） 


を開いて慎重に降りるのだ。 





#1 

►忍者(か、これが？ ） の部員と対決なの 
だ。ヤツの手裏剣の的はいやなのだ。わ 
しのカサさばきをうけてみ……（ I 秒、後、 
中年の男性のものと思われる悲鳴があつ 
たとか） 


◄お次は忍者屋敷に忍び込むのだ。モグ 
ラはしつこく追ってくるわ、コウモリは 
飛び回るわで超不気味0刺さると痛い竹 
槍に鉄ビシまで！う〜ん、まさに“忍び” 
の境地なのだ。 


フコア^癱♦•“ 



31 グームボーずは任天堂の商標です> 







































「役 j つ T な〜に？ 

「役」は、ある テーマに そった品物を最低3コ 
集めると出来あがり。この品物を全部一度に 
精算すると、品物の©ポイントだけでな《役の 
©ポイントももらえてとってもお得。画面では、 
「 UFO そば/トク ダーペッパー/ カルメやき」 
で「ピンクレデイ j の役が出来ている。 

「役 j の種類は全部で73種。3コ集めればい 
いタイプと、4コ、5コ集めることによって、よりポ 
イントアップするタイプがある。 


「株六ード j つマな〜に7 

「株カード」は、カードショップでしか手に入れること 
ができない。自分を含む登場人物4人の誰かに投機 
できるカードナ： f 。 

ex .) まるちゃんが、「花輪くん力ード j を手に入れたとす 
る。花輪 くんの© ポイントが600アップしたとすると、 

まるちゃんは150の©ポイントをもらえる。でも、花輪 
くんが::二)ポイントをなくすとまるちゃんもら:!ポイントを損しちゃうという、対戦 
相手の 〇 ポイントの增滅が自分にもふりかかってくる力ードなのだ。 


K 


ち U 塞る5■ちゃん 



ちびまる子ちやんわぐりぐンョッビング 

好評発売中¥6,00〇(^〇) 

© S . M / S . P / N . AI 99 I ©1991 NAMCO LTD . 



▲お店は、おもちゃ屋、みやげ物屋などあわせて40 
店、商品も全部で240コもあるんだ 


これがインザ, 



一し 1 】 _ し 令今ら炙ろ 


んが出ない: 


上を祈ろう 




ずはララ〜してしょ勹/ 
ちゃん必お買物す:：3ぐ? 8 —ム 

おなじみ「ちびまる子ちゃん」がメガドライブ用ソフトに 
なったよ。ファミコン版の2倍の容量 (4 メガビット)で、ビジ 
ユアル、音楽ともにグレードアップ。さらに面白くなった『ち 
びまる子ちやんわくわくシヨツピンク』、みんなでワイワイ 
お買物しよう。 


い胄水市をメインに、東京、南の島、離れ島を加えたマップフィールド。名所=目的地は 
I 〇力所で、何力所まわるかは自由に選択 










I この商品は、㈱セガ•エンタープライゼスが SEGA MEGA DRIVE 専用の 
ソフトウェアとして、自社の登録商標 ■■§4 の使用を許諾したものです。 


GBG 9 


»奎すか*? 


S 回囫 H 囫 j 
囹關匾獨办 



インスタント X 3 





さくら山 



， MC 0 T 


それに買った品物は、家へ持ち帰っ 
て初めて©ポイントになる。とい 
、っ ことは、 仲間たちに横 どり されな 
いよ、っに、、っさぎ便で家まで配達し 
てもら お、 っ。(これを 「精算」 とい、 っ〇) 
このゲ I ム 、ぅまくい くの もい か 
ないのも「力— ド」 の使い方ひとつ。 
ファミコン版にはなかった「株力— 
ド」も新登場。 I 発逆転の大勝負を 
かける こと も可能だ。ナイスなテ— 
マ曲を BGM にレッツプレイ//:方 
向音痴の君、目的地への近道が矢印 
で出ているから大丈夫だよ〜。 


ゲ—ムは、最高4人まで遊べる「す 
ごろく」 形式。まるちやん、たまち 
やん、 i くん、丸尾くんの4人が 
旅行しながらお買物競争をするっ 
てわけ。おこづかい千円と◎ボイ 
ントを千ポイント持ってスタート。 
最後の目的地にゴ—ルインした時、 

■©1ポイントを|番多く持っていた 
人が優勝なんだ。 

ただ買物すればいいってもんじや 
ない。特定の品物を3 
〜5 コ集 める と 「役」 が 
でき^0この「役」によ 
って、©ポイントもグ 
ッと アップするんだ。 


単純^〇てい T 奥が深い。 
こ：： r やあ、 

1子みたいだね〜0 







































































■BASH 

i ▲答えの ボールを拾っちゃえ〜 


ちびまる子ちやんクイズでピ〜ヒヤラ 
好評発売中¥ 6 , 800 (税別） 

©S.M/S.P/N.A 1991 01991 NAMCO LTD. 


籲アイテムリスト 


キャンデ< 

まるちゃんの走っている時の速度がスピードアップします。 

時計 

残り時間が3分(酬大態)に戻ります。アクシヨンカ活手で時 
間がかかる人にとっては大変重宝するシロモノ。 

爆弾 

巾 冒 子から出てくる弾の「☆(星くず)の 攻擊」 が、「爆弾の 攻擊」 
に変わります。威力は-^に3倍。 

王冠 

答えと同じ色の「オヒユヒユの王様 j が猛スピードでステージ 
の奥を走り去ります。ところで、この「オヒユヒユの王様 j、 い 
わずもがなですが、王冠をかぶり、マントを羽織ったオヒュヒ 
ユ星人。この期におよんで、なぜ答えを教えるために走ってい 
るのだろうか……〇 

金の玉 

まるちゃんが無敵状態になります。触れただけで敵をやっつ 
けることができるので、もう恐いものなしです。 



■ m 


▲お助けウサギよ、どこへ行く。「王冠 j をとると、 
オヒュヒュの王様がやってくる 


平成の人気者、まるちゃんの大冒険リアル 
タイムアクション s クイズで大騒ぎ。頭と 
手が同時によくなる。「こりゃ、才トクだね」 


穿 , ' 



j ノランラン: 


せ 


ち Z / まるみちゃん 

=5^ クィ XC •トヒャラ 



ジャンプアタック S 
スタ—攻撃で、答えの 
ボ—ルを拾お-つ 

クィズは全て 4 択方式。選択肢は、 
それぞれ赤 ( A ) •黄 ( B ) •青 ( C ) •白 ( D ) の 
4 色に色分けされている。答えがわ 
かつたら、その答えと同じ色のオヒ 
ユヒユ星人をやつつけろ。するとア 
ラ、不思議^オヒユヒユ星人は、ポ 
ワッと自分と同じ色のボ—ルに変身 
してし まぅ のだ。すかさずコレを拾 
えば正解だ。攻擊方法は2通り。「ジ 
ャンプしてオヒユヒユ星人の頭を踏 
む」か「☆を投げつける」のだ。 3 回 
のダメ —ジを与えれば、 OK だ。た 
だし、オヒユヒユ星人やウサギやお 
魚のザコキャラに触れたり、電磁ガ 
ンに触れると' シビれて数秒間、動 
けなくなり、時間をロスするぞ。ま 
た、クイズを 3 問間違えるか、制限 
時間内にクリアできないときはーミ 
ス。まる子はタテ線顔でガクリ。 



オヒユヒユ星人にさらわれた 
友だちを救え/ 

皆が謎の宇宙人ォヒュヒュ星人に 
さらわれた。1ステ—ジ3エリアで、 
全5ステ—ジ15エリア。1エリアは 
3分間で10問中8問正解しなければ 
ならないのだ。 



ピンチの時の 
〃お助けウサギ" 

ゲ—厶進行中、残りタイムが一分 
30 秒ち ょぅどになると、 「お助け ウサ 
ギ」が現われて' 1 エリアに つき一 
個のお助けアイテムを落としていく 
んだ。うまく取れれば、 あたし や大 
助かり。楽が I 番だよ。 


n — スは4つ 
好$なコ|スが選べるよ 

ちびまる子博士になれる「まる子 
コース」の他に一般問題で「かんたん」 
「ミドル」「ハ—ド」の各コ—スを用意。 



このゲ—厶を作った人って、 



ムハクイズブ I 厶ノイマ 
ヲトキメクゲ I ムナノダ。 
ゼンブデ600モン。1モンアタ 
リ = 3エン ノオカイ ドク 
ソフトダ。ワタシハナント 
クイズバングミニシユツエン 
シタコトモアルクイズマ 
ニアダ。イロンナブンヤノ 
モンダイガアルカラココロ 
シテカカルヨ—二/ 

ィヤ ハヤヤツトハツバィ 
デキテヨカツタヨカツタ。ジ 
ンセイヤマアリタニアリ。ワ 
タシハマルチヤン ノオネ 
I サンガスキダ。ナンノコツ 
チヤ。 

ピスコ•ゆぅ^ 
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▲はじめまして。一番下にいるのか私 
•■びんほあ』。『ばんちょう J はあんな 
事を言っているけど、みんな貴方と 
あそびたいアルよ。たまにはフリー 
対戦とか、 1 AB # ち抜き戦でみんな 
と対戰してみて欲しいアル 



雀卓ボーイ 
1月24日発売 
¥3-500 (税込) 

1人でも遊べます 




4人用アダプタに対応できるゲームソフト 
にはこのマークが表示されています。 




( lA / U/C CiFAR この商品は、 ㈱ セガ•エンタープライゼスが SEGA GAME GEAR 専用の 
K 7 MmL V 7 C / V 1 ソフトウェアとして、自社の登録商樣 fM 4 の使用を許諾したものです 


ゲ-ムポーイは任天堂の商標です> M 







いのと違うアルか？」 

「そうかあ、どつちかつていうと憂 
さ晴らしなんじやねえのか？せつ 
かく人間4人でも出来るんだからよ、 
もっと友達同士で遊んでくれよなっ」 
「でも私、好きなマ—ジャンしてい 
られる『雀卓ポ—ィ』の世界は好き 
アルよ。『ばんちよ 、っ』 だつてブック 
サ言ってても結構嬉しそうね」 
「まあな、俺だってマ—ジャン出来 
なかつたら、こんな力—トリッジの 
中になんかいねえよ……おおおら I 
発ツモツ！裏ドラのって才—ラス 
でトップ逆転で いっ！」 

「 . こまつたものアル」 

という訳で、1人でもみんなでも 
楽しい『雀卓ボ —イ』 なのでした。 



4人打ちマ—ジャンのセッティング画面だ。 
これをやつてくれれば俺たちコンビユ—夕 
8人衆は楽だから、なるべくこれで遊んで 
くれよな！ 


鳴呼如何名無子扇的歓喜感涙、 
携 iKS 戯機的雀卓少年新発売！ 

「あちやちや、こんな牌ツモっちまっ 

たか . え〜 い通らばリ I チ だっ！」 

「あらら1はんちよ、 っ』 あわてちや 
駄目アルよ。 どぅしたの？」 

「お、っ、『びんほあ』じやねえか。い 
や、このプレイヤ I がよ、俺たちを 
放してくれねえんでクサってたんだ 
よ」 

「それだけ愛着を持ってくれてると 
いぅことよ。喜ぶべきアルね」 

「まあそれも一理あるな。だけどよ、 
このガメツキかたは尋常じやねえぜ。 
これが愛情なのかよ？」 

「、つ〜ん、前にこの人友達に『雀卓 
ボ —イ』 でコテンパンにされたね。 
それで.^はんちよ、 つ』 に鍛えてほし 




ゲ—ムギアならではの手軽さと、 
意外な奥深さが魅力の『ポケット雀 
荘』。ここで注目したいのは、1メガ 
ビットに詰め込まれた盛りだくさん 
の3モ—ド。その日の時間と気分に 
あわせてマ—ジャンで きる のだ。こ 
れからその*の3モ—ドを紹介す 
るぞ。 

口八丁手八丁、三味線(なにぃ、 
三味線の意味が分からねえだぁ？ 
そんな奴ぁカモネギだぜ！)なんか 
もなんのその！お喋りなメンツと 
対戦、1人用フリ—対局モ—ド。 

このモ—ドでは、コンピユ—夕側 
I I 人の雀士の中から一人との半荘勝 
負。マ—ジャン習いたての OL から、 
やたら突つ張るお相撲さん、カワイ 
ィ手で上がっちゃぅ芸能人、パヮ— 
溢れる実業家まで、色々；^一士たち 
がゲ—ム中に愉快に話しかけてくるぞ。 

しどる 
。かあ 
師るも 

，つ ZO ゥ 

るにと 

えンい 

見みな 


杉 P く 

自 etl よ 

i そ+6 

n(」s 

I こかう 


▼これが褲のクエストモ—ド。マ—ジャンの持 
ち点がそのままエリアを移動する交通手段 
の料金になるとぃった、マ|ジャン+0^6+ァ 
ドベンチヤーならではのシステムもあるぞ 



負けて悔しい花いちもんめ、みな 
さんお待ちかねの通信対局モード。 
良きライバルと一対1の勝負ができ 
るこのモ—ドは、やっぱり勝負ごと 
は対人間でなくちゃ、といぅ根っか 
らの勝負師のキミに捧げます。これ 
さえあれば、いつでもどこでも熱き 
バトルフイ—ルドと化して しま、 っ0 
悔しがるあいつの顔を見るのが最高 
の快感なのだ！ 

そしてこのゲ—ムの目玉、携帯用 
ゲ—ム機だってここまで出来る！壮 
大なスト—リーが感動を呼ぶ(笑)ナ 
ムコ得意のクエストモ—ド。伝説の 
牌「名」「無」「虎」「津」「都」の5牌を 
暗黒雀士連合から取り戻すため、キ 
ミは日本全国を旅するのだ。 

牌は5人のボス雀士たちがガ—ド 
している。ボスたちに勝つにはザコ 
キヤラとの東場勝負に勝ち抜いて、 

ボス打倒のための手掛かりや、イカ 

サマ用アイテムなどを手に入れなけ 

ればいけない。不必要牌を取り替え 

られる「マジックハンド」、行動範囲 

を広げる「新幹線」など様々なアイ 

テムや乗り物を駆使しつつ、伝説の 

牌を手に入れて最強の雀士としての 

iB を獲得するのだぁ。 
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メリーゴーランドや 
ラベロプター、 ィべ 
ントも盛りだくさん 




メビウスクリーク 

パーク全体を貫くように流れ 
る川をカラフルな乗物で進む 
ウオーターライド 


フューチャーコロシアム 

力一卜同士をぶつけ合って得点 
を競う、エキサイティング•力 
一トバトル 


弓ぺ回麵曙 


このほかにも様々なアトラクシヨンがいっぱい。 
オープンをお楽しみに// 





そびえたつ ドルアーガの塔 
いたずらゴーストの住む ホテ 
ゴースト、マジカルイ 1 J 
ユージヨン も新登場 


固® S 曙 


G 3 をはじめ未来型ゲームに挑戦0フアン 
トムスコープでゴーストを退治するフア 
ントマーズ(左)もお楽しみ 
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ご衆 


namcox 


だい 1 もん 

クイズだってアクションだってある、 
まるちやんたちのゴージャスゲームは、 
いったい何でしよう？ 

正解するとオヒュヒュ星人の笑い声が 
聞けます…… 

才匕ユオヒユ*：ュ ヒユヒュ 


ちひまる 3 ■ちゃん 

クイトヒヤラ 
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まるちやん、だまちやん、花輪君、そして丸尾君 
の仲良し4人組が<りひろげる買物競争は、清水 
市から南の島にまでエスカレート。4人同時プレ 
イもできるドタバタ珍道中には、楽しいイベント 
ちいつぱいあるぞ/ 
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